mmmm OSTATNI TOAST PROBKA BEZ ROZWIAZANIA

Twoil znajomi. Ich sekrety.

Personalizowana gra urodzinowa PDF dla doktadnie 6 dorostych osdb.

Wieczdr urodzinowy. Szes¢ oséb. Jedna kapsuta z listami, ktére miaty
zaczekac dziesiec lat. Kiedy konczy sie krotki pokaz swiatet, pudetko
znika ze stotu. Do toastu zostato niewiele czasu. Kazda osoba ma sekret.
Jedna wie znacznie wiecej.

Co robia gracze

Kazdy otrzymuje inng posta¢, prywatny sekret i informacje o wieczorze.
Rozmawiacie, sprawdzacie alibi i w trzech rundach odkrywacie kolejne dokumenty.
Jedna posta¢ moze blefowad. Gospodarz takze bierze udziat.

Co obejmuje personalizacja

Imiona lub pseudonimy szesciu graczy, imie i wiek solenizanta, zainteresowanie,
jedno nieszkodliwe wspomnienie i fikcyjny wyjazd w fabule. Korzystamy z jednego
oryginalnego scenariusza. Role, dowody i rozwigzanie pozostajg state. Przyktad w tej
préobce wykorzystuje fikcyjne dane.

Co dostajesz

6 kart postaci, 18 dowoddéw, instrukcje, podpowiedzi i oddzielony finat. Minimum 15
kartek A4 do wydrukowania, takze czarno-biato. Przydadza sie nozyczki, dtugopisy i
3 koperty lub ztozone pakiety. Catos¢ pobierasz cyfrowo.

Cena i dostawa

199 zt za personalizowany komplet dla szesciu oséb. Dostawa cyfrowa do 3 dni roboczych
od kompletu danych i potwierdzonej ptatnosci. Szacowany czas gry: 70-90 minut. Gra
powstata z pomocg Al i redakcjg autora.
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mmmm OSTATNI TOAST PRAWDZIWY FRAGMENT GRY

Dwa $lady. Zaden wyrok.

Ponizsze fragmenty pochodzg z pierwszej rundy. Nie zawierajg rozwigzania.

A2 | Czerwona wstazka

Na brzegu stotu, gdzie stata kapsuta, pozostaje kréotki odcinek czerwonej wstazki.
Pasuje do wstgzki na czerwonej torbie ECHO. Nie wiadomo, kiedy zostat
pozostawiony. Na stole wida¢ tez mokry Slad po kubku, odsuniety od miejsca
kapsuty. Zaden z tych $ladéw nie ma ustalonej godziny powstania.

Co méwi slad, a czego sam nie udowadnia?

A3 | Na zdjeciu wciaz stoi

Kadr pokazuje zamknieta kapsute posrodku stotu. Na pokrywie wida¢ matg czerwong
wstgzke. Data zdjecia jest dzisiejsza. Godzina zapisana przez aparat: 20:13:00.
Zegar aparatu nie zostat jeszcze poréwnany z czasem rzeczywistym. Zdjecie jest
autentyczne; jego zapis czasu wymaga sprawdzenia.

Czy napis 20:13 rozstrzyga, co dziato sie o rzeczywistej 20:13?

Pytanie do wspdlnej rozmowy

Czy mozna juz wskazac sprawce? Sprébuj podac alternatywne wyjasnienie obu
sladéw. Na tym etapie materiaty celowo nie wystarczajg do rozstrzygniecia. Dalsze
rundy pozwolg sprawdzi¢ hipotezy.
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mmmm OSTATNI TOAST JAK WYGLADA WIECZOR

Otworz. Rozdaj. Podejrzewaj.

Przed impreza

Otrzymujesz pliki, drukujesz karty i przygotowujesz trzy pakiety dowodéw. Nie
musisz znac rozwigzania ani samodzielnie pisac fabuty.

Na poczatku

Szesc 0sb6b czyta swoje prywatne role. Gospodarz odczytuje krétkie wprowadzenie.
Nikt nie musi wystepowac ani zapamietywac tekstu.

W czasie gry

Kazdy czyta przydzielone dowody, zadaje pytania i poréwnuje wersje. Gospodarz
pilnuje przejscia przez trzy rundy. W razie potrzeby sg podpowiedzi.

Na koncu

Wskazujecie sprawce, kryjowke i motyw, po czym wspdlnie czytacie wyjasnienie. Po
poznaniu finatu najlepiej wybrac inng historie na kolejng gre z tg sama grupa.

Dla kogo

Dla osdb, ktére lubig wspdlnie rozmawia¢, poréwnywac informacje i podejrzewac
znajomych w fikcyjnej historii. Warto uprzedzi¢ grupe, ze jedna postac blefuje, a
postacie majg zmyslone sekrety. Materiat przeznaczony dla dorostych.
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