NOCNE AKTA BEZPLATNA PROBKA

Sygnat z Polnocy

Ktos jeszcze nadaje.

2-4 osoby / 45-75 minut / 18+ / Wspélna misja z czterema zagadkami

Odtworz kod rozdzielni, stowo z mapy, depesze radiowg i kolejnos¢ nadajnikéw. Podaj
miejsce bezpiecznego podejscia i cztery cyfry sygnatu.

Prébka zawiera poczatek akt, bez finatu. Petny pakiet obejmuje 7 stron dokumentéw, instrukcje i
stopniowane podpowiedzi.
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NOCNE AKTA D01 - MISJA

Dziennik latarnika

23:10 / wyspa Pétnoc

»Jezeli to czytacie, zasilanie gtéwne nie wrécito. Kutry czekaja poza zatokg. Automatyczny
komunikat prowadzi do starego mola, ktérego burza juz prawie nie oszczedzita. Trzeba wystac
nowy sygnat. Urzgdzenia awaryjne dziatajg, ale kto$ musi odtworzy¢ kolejnos¢”.

23:14 / notatka techniczna

Dokumenty D02-D06 sg kompletne i prawidtowe. Nikt nie sabotuje misji. Nie ma ukrytego
sprawcy ani fatszywej kartki. Nie potrzebujecie znajomosci elektroniki, map lub szyfrow; zasady
podano w materiatach.

Cztery etapy

1. Dobierz akumulatory. Otrzymasz trzy litery.

2. Wybierz trase o tej nazwie i odczytaj punkty mapy. Otrzymasz stowo.

3. Uzyj stowa jako klucza do depeszy. Otrzymasz nazwe mola.

4. Wybierz karte wtasciwego mola i utéz nadajniki. Otrzymasz cztery cyfry.

Gra przy stole

Papierowe urzadzenia dziatajg zgodnie z podanymi regutami. Nie uzywajcie prawdziwych
gniazdek, ognia ani wody. N oznacza pétnoc, E wschéd, S potudnie, W zachdd. Zegarek jest
opcjonalny; czas nie kohczy gry.

Podziat pracy

Jedna osoba moze liczy¢, druga kontrolowad, trzecia prowadzi¢ mape, czwarta zapisywac
wynik. Zmieniajcie role miedzy etapami. Kazdy ma dostep do wszystkich dokumentéw. Gdy
ktos cos policzy, niech wyjasni innym dlaczego.
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NOCNE AKTA D02 - ETAP 1

Rozdzielnia awaryjna

Wtasciwa pojemnosc

Kazde urzadzenie potrzebuje jednego akumulatora. Uzyj kazdego tylko raz. Pojemno$¢ musi
by¢ doktadnie réwna potrzebnej energii - nie wieksza ani mniejsza. Jeden btysk kontrolny
kosztuje 2 jednostki, a start kazdego urzadzenia dodatkowo 3 jednostki.

Latarnia 5 e,
Radio 2
Pompa 4 s

Trzy akumulatory

A: 7 jednostek.
B: 11 jednostek.
C: 13 jednostek.

Kod rozdzielni

Zapisz litery akumulatoréw w kolejnosci: LATARNIA, RADIO, POMPA.
Kod: [1[1[]

Notatka na obudowie

Samo poréwnanie liczby btyskdw z pojemnoscia to za mato. Uwzglednij energie uruchomienia.
Nastepnie przejdz do D03 i D04.
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